
 

 

GRAINE DE JEU 
Le Concours des auteurs de jeux de société en herbe !  

 

Règlement  
 
• Définition et conditions de participation : Etre une structure d’animation ouvert pendant l’été 
accueillant des enfants ou des adolescents, basée en France métropolitaine. 
 
• Dates et modalités de participation : Le concours est ouvert du 1er Juillet au 31 Aout 2017. 
Pour participer au concours, la structure doit renvoyer impérativement l’intégralité des pièces suivantes :  

- Le bulletin d’inscription dument rempli comprenant le présent règlement signé  

- La règle du jeu rédigée et complète au format numérique 

- Une vidéo de présentation du jeu * 

- Une vidéo d’une partie complète du jeu * 

- Une ou plusieurs photos du matériel 
Le tout doit être envoyé à l’adresse suivante : contact@fm2j.com avant le 31 Aout 2017. Attention, tout 
dossier renvoyé après ce délai, ou tout dossier incomplet ou illisible ne sera pas étudié. 

*(nous ne jugerons pas de la qualité de la vidéo ni de son montage) 

• Dotation du concours et détail des prix à gagner : 
▪ Deux places pour la formation « Le jeu dans les temps périscolaires » se déroulant les 27-28-29 

Novembre 2017 dans nos locaux à FM2J, d’une valeur de 1360 euros. 
▪ Trois jeux de société sortis en 2017 d’une valeur de 60 euros environ à gagner pour votre 

structure. 
 
• Modalité de désignation des gagnants : Les cinq critères suivants ont été retenus pour évaluer 
les jeux concourant et désigner l’équipe gagnante :  

 Créativité (le jeu, le thème et le matériel sont-ils originaux parmi les jeux existants ?)  
 Adaptation au public (le jeu correspond-t-il aux compétences des joueurs visés ? 3-6 ans/6-12 

ans/ados) 
 Ludicité (Le plaisir du jeu est-il fort ? A-t-on envie d’y jouer et d’y rejouer ?) 

  Jouabilité (Le jeu fonctionne-t-il bien ?)  

 Compréhension de la règle du jeu (la règle est-elle claire, compréhensible et bien écrite ?)  
 

Les grands jeux sans matériel ne seront pas acceptés, ainsi que le plagiat d’un jeu existant (Il est pour 
autant possible et même conseillé de s’inspirer de jeux). 
Le jury est composé de spécialistes du jeu : ludothécaires, vendeurs en boutique spécialisées de jeu de 
société, auteurs de jeu, ou formateurs aux métiers du jeu …) Il se réunira en Septembre pour évaluer les 
jeux concourants, et donnera sa réponse au plus tard le 1er Octobre 2017. 
 
• Les équipes seront informées au plus tard début Octobre 2017 du résultat du concours. La vidéo 
de présentation du jeu gagnant sera publiée sur notre page Facebook. 
 
• Pour toute information complémentaire sur le jeu concours, contactez Caroline CATTANEO à 

l’adresse suivante : caroline.cattaneo@fm2j.com ou au 04.72.41.82.19. 

 

Par cette signature, j’atteste avoir pris connaissance du règlement du concours, et 
autorise FM2J à utiliser et diffuser tous les supports photos et vidéos remis par les 
participants.  
         Date : 
         Signature : 
         Cachet de l’établissement : 

mailto:contact@fm2j.com
mailto:caroline.cattaneo@fm2j.com
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Dossier d’inscription à remplir 
 
 

LA STRUCTURE 
 
Nom et raison sociale de la structure : _______________________________________________ 
 
Nom et prénom du directeur ou responsable : _________________________________________ 
 
Téléphone : __.__.__.__.__  
Mail : _____________________@______________________ 
Site internet : _______________________________________ 
 
Adresse de la structure : ____________________________________________ 
   ____________________________________________ 
   ____________________________________________ 
 
 
Présentation rapide de la structure et de ses activités : ________________________________________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________ 
 

 
 

LES PARTICIPANTS 
 

Le porteur du projet de création du jeu  :  
 

  
 
Donnez les noms, prénoms, âges, des membres composant l’équipe portant le projet de création de jeux. 
Dans la case « fonction », précisez s’il s’agit d’animateurs ou du public accueilli.  

 

 
 
 

Nom Prénom Fonction Contact 

    

Nom Prénom Age Fonction 
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LE JEU 
 
Comment vous est venue l’idée du jeu ?  
____________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________  
 
Quel est le nom du jeu ? _______________________________________________________________ 
 
Quel est le but et le principe du jeu ? 
 ____________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________ 
 
A quel public s’adresse-t-il ? (Quelle tranche d’âge ?) 
 ____________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________ 
 
 
A combien de joueurs peut-on jouer ? 

 Au minimum : ____________ 

 Au maximum : ____________ 
 

Combien de temps dure une partie complète ? _____________________________________________ 
 
 
Combien de parties de jeux avez-vous faites ? ______________________________________________ 
 
Contenu matériel du jeu : 

-      -     -  

-      -     -  

-      -     -  

-      -     -  

-      -     -  

 
Avez-vous réalisé des modifications, des améliorations ? Le jeu a-t-il évolué ? Si oui, comment ? ________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________  
 
 
Avez-vous des commentaires ou informations à nous transmettre sur votre jeu ? ___________________ 
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________ 


