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Des petits cyclistes du Tour de Fra au jeu d'échec en passant par le bolide a
réaction, chacun choisit la maquette avec laquelle il pourra jouer tout de suite !

It BULIDE A REA[TION LES MINT-BOLIDES

Le holide action qui peut devenir char a voile Le camion et ses 4 bolides ! Transformable
30 minutes d'atelier, a partir de 7 a en porte clé USB ou téléphone portable !
15 minutes/voiture, & partir de 6 ans.

26 planches par kit (78 bolides) 21 planches par kit (105 véhicules)

LA BATATLLE NAVALE L JEU D' ECHEC

Tu construis ton jeu, tu le peins et tu le rapportes & la maison en
ayant appris les régles du jeu!
1 heure d'atelier, a partir de 8 ans.

Touché ! Coulé !
45 minutes d'atelier, & partir de 7 ans.

21 planches par kit (21 jeux) 21 planches par kit (21 jeux)



LES PETITS (YCLISTES DU TOUR LES ENGINS VOLANTS
DE FRANCE RS Y

la cour : bel effet !

Maillot & pois ou jaune, qui va rejoindre la Tour Eiffel le premier ?! 10 minutes d'atelier, a partir de 6 ans.

10 minutes d'atelier, a partir de 6 ans.

21 planches par kit (100 cyclistes) 21 planches par kit (84 engins)

LA CATAPULTE LE GYROCOPTERE

Indissociable du chateau fort géant ! Si tu dégommes des chevaliers, Et hop d'un coup de main, le voila qui s'envole !
tu as gagne ! Préts pour des parties sans fin ? 10 minutes d'atelier, a partir de 6 ans.

30 minutes d'atelier, & partir de 7 ans.

21 planches par kit (42 catapultes) 21 planches par kit (147 gyrocopteéres)

LA FUSEE A REACTION | TMPRIMANTE MAGIQUE

En gonflant le ballon, ta fusée sera propulsée au bout du fil ! Résultat hluffant !

30 minutes d'atelier, a partir de 7 ans. 1 heure d'atelier, & partir de 10 ans.

26 planches par kit (42 fusées) 21 planches par kit (42 imprimantes)



5 MAQUETTES COLLECTIVES

Une bonne idée pour mettre en commun le travail de tout un groupe... ou pas !

Chaque enfant peut rapporter aussi son module individuel & 1a maison.

LE CHATEAU FORT GEANT

En version « diorama » ou avec tous les copains pour faire un chiteau géant, on compléte avec les

catapultes et en avant les histoires !

30 minutes d'atelier, a partir de 6 ans.

26 planches par kit (48 remparts, 26 personnages)

LE BATEAU PIRATE

Pour voir « en coupe » l'intérieur d'un navire de pirates - ou de

corsaires ! - des Caraibes...?!
Existe en version individuelle.

45 minutes d'atelier, a partir de 8 ans.

26 planches par kit (24 modules encastrables)



LE NAUTILUS

C'est Jules Verne qui n'en reviendrait
pas ! Seul ou & plusieurs, le résultat

fait réver : 45 minutes d'atelier, &

partir de 7 ans.

24 planches par kit (24 modules encastrables)

LA NAVETTE SPATIALE

« Star Wars » ou « On a marcheé sur la lune ». Tous les scénarios sont
possibles : un peu de carton, de colle et d'imagination suffisent !

45 minutes d'atelier, a partir de 7 ans.

24 planches par kit (24 modules encastrables)
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